Приложение 1.
Описание диагностики 

	Вводная
диагностика
	Начало оздоровительной смены. Выяснение пожеланий и предпочтений, первичное выяснение психологического климата в детских коллективах:
- анкетирование;
- беседы в отрядах
- педагогические планерки.

	Пошаговая
диагностика
	Степень удовлетворенности игровыми модулями проекта оздоровительной смены. Беседы на отрядных «Огоньках».

	Итоговая
диагностика
	Анкетирование.
Творческий отзыв (рисунок «Вместе мы отряд»).
Цветоопись по итогам оздоровительной смены.



Вводная диагностика
Анкета
Цель: выявить степень адаптации воспитанников к режиму воспитательно-оздоровительного лагеря «Улыбка», уровень восприятия игрового процесса, эмоциональное состояние.
1. Как ты считаешь, будет ли для тебя жизнь в лагере интересной и познавательной?
2. Как ты считаешь, найдешь ли ты себе друзей?
3. Считаешь ли ты, что время в лагере пройдет для тебя с пользой?
4. Хочешь ли ты посещать лагерь?
5. Какое у тебя настроение?

Промежуточная диагностика
Анкета
Цель: ознакомление со степенью удовлетворенности игровыми модулями проекта смены «Загадки волшебного леса» эмоциональным самочувствием, динамикой личностного роста.
1. Какое у тебя настроение?
2. С кем из товарищей в лагере ты можешь поделиться секретами?
3. Кому бы ты хотел подарить улыбку?

Итоговая диагностика
Анкета
Цель: выявить  степень удовлетворенности игровыми модулями проекта оздоровительной смены «Загадки волшебного леса», эмоциональное самочувствие, динамику личностного роста.
1. Понравилось ли тебе в лагере? (понравилось, очень понравилось, не знаю, не понравилось)
2. Нашел ли ты себе друга? (да, нет, не знаю)
3. Считаешь ли ты, что ты провел время в лагере с пользой? (да, нет, не знаю)
4. Хочешь ли ты посещать лагерь? 
5. Какое у тебя настроение?
6. Какие таланты ты раскрыл в себе?

Цветопись по итогам лагерной смены
Какого цвета у тебя настроение, когда ты…
- идёшь утром в лагерь;
- общаешься с ребятами в отряде;
- участвуешь в отрядных мероприятиях;
- общаешься с педагогами в лагере;
- идёшь домой из лагеря





Приложение 2
Эмблема смены
«Загадки волшебного леса»
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  Приложение 3
СИСТЕМА СТИМУЛИРОВАНИЯ УСПЕШНОСТИ И ЛИЧНОСТНОГО РОСТА
В лагере существует система накопления бонусов. За успешную работу ребята получают награды. Вся информация об условиях участия ребят в том или ином деле представлена на информационном стенде «Загадки волшебного леса». Каждый гриб имеет своё значение:

	[image: C:\Users\Завуч начал. классов\Desktop\foni-papik-pro-qsc2-p-kartinki-grib-dlya-detei-na-prozrachnom-fo-2.png]

	Гриб боровик
	1 место

	[image: C:\Users\Завуч начал. классов\Desktop\images (1).jpg]

	Гриб подосиновик
	2место

	[image: C:\Users\Завуч начал. классов\Desktop\images.jpg]
	Гриб лисичка
	3 место


 
Задача каждого-собрать как можно больше грибов, что поможет выявить самый лучший отряд по номинациям: «Самый дружный», «Самый творческий», «Самый интеллектуальный».
Переходящий приз каждого дня- волшебное лукошко.
[image: Корзина с грибами. Векторная иллюстрация. Изолированные на ...]


КОЛЛЕКТИВНАЯ СИСТЕМА СТИМУЛИРОВАНИЯ
[image: C:\Users\User\Desktop\lesovik.jpg]






НАСТРОЕНИЕ ДНЯ
Своё отношение к прошедшему дню воспитанники будут отмечать в конце дня, используя картинки солнышко настроения:
	
Прекрасный день


	[image: C:\Users\Katya\Desktop\1653653144_9-kartinkof-club-p-solnishko-luchistoe-ulibnulos-veselo-karti-9.jpg]
	
Прикрепляем веселое солнышко

	
Обычный день


	[image: C:\Users\Katya\Desktop\Без названия (1).jpg]
	
Прикрепляем задумчивое солнышко

	Скучный день



	[image: C:\Users\Katya\Desktop\Грустное-и-веселое-солнышко-картинки-019.jpg]
	
Прикрепляем грустное солнышко




ПЕРЕХОДЯЩИЙ ПРИЗ
[image: C:\Users\User\Desktop\1670248155_34-kartinkin-net-p-yelka-kartinka-dlya-detei-instagram-37.jpg]В конце дня отряд - победитель по количеству бонусов-картинок награждается переходящим вымпелом «Елочка в иголочках»
Подведение итогов прошедшего дня среди звеньев и вручение переходящего вымпела осуществляется на утренней линейке следующего дня
                                                 



ПОЧТА ДОВЕРИЯ

[image: C:\Users\userr\Desktop\Без названия (4).jpg]В воспитательно-оздоровительном лагере «Улыбка» будет работать Почта доверия «Рука в руке». Почтовый ящик будет находиться в игровой, в котором воспитанники могут оставить свое обращение с вопросами, просьбами, пожеланиями. Указывать имя и фамилию не обязательно. Их послание может быть анонимным. Информация о работе почты доверия будет вывешена рядом с почтовым ящиком.
Ответы на анонимную корреспонденцию будут вложены в конверты, со значками на конверте, с которыми поступали письма и разложены на столике около почтового ящика.
Педагог-психолог, изучив поступившую корреспонденцию, будет организовывать с коллективом воспитанников игротеку











Приложение 4
МОНИТОРИНГ ПИТАНИЯ
Картинки поварят – показатель самочувствия и оценивания пищевых ощущений.
	

Было очень вкусно
	[image: C:\Users\userr\Desktop\Без названия (6).jpg]
	

Довольный поварёнок

	
Восторга  не вызвало
	[image: C:\Users\userr\Desktop\images (3).jpg]        
	
Обиженный поварёнок

	
Было не очень вкусно
	         
[image: C:\Users\userr\Desktop\1640333349_6-papik-pro-p-malenkii-povarenok-risunok-6.jpg]
	
Растерянный поварёнок














Приложение 5
РЕЖИМ ДНЯ
воспитательно-оздоровительного лагеря с дневным пребыванием «Улыбка»
с 01.06 2026 по 19.06.2026

	Время
	Виды деятельности

	08.30-09.00
	Сбор детей

	09.00-09.15
	Утренняя линейка

	09.15-10.00
	Завтрак

	10.00-12.30
	Мероприятия в отрядах, культурно-массовые и физкультурно-оздоровительные мероприятия, работа кружков и секций

	12.30-13.00
	Оздоровительные процедуры

	13.00-14.00
	Обед

	14.00-15.40
	Сонный час

	15.40-16.00
	Полдник

	16.00
	Уход домой

	После16.00
	Работа дежурной группы по запросу законных представителей воспитанников
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